namca 


テイルズオプフアンタジア 



とりあ_つかいせつめいしよ 


取扱説明書 
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緩れた状態や、して長時間にわたるご壺 S は、 n 
康上好ましくありませんので避けてください。ごくまれに、 
強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 
している時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の 

し#うじ痒うけいけん ひと しょうじ姿う けいけん ひと 

症状を経験する人がいます。こうした症!^を経験した人は、 
ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲ 
ームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲー 
ムを止め、医師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた 
時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感 
が続いている場合は、医師の診察を受けてください。それ 
を怠った場合、長期にわたる障害を弓Iき起こす可能性があ 

ほか よういん て うで いちぶ しょうがい みと 

ります。他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められ 
たり、疲れている場合には、ゲームをすることによつて、 
悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームを 
する前に医師に相談してください。 



健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用くだ 
さい0 

長時間使用する時は、適度に休憩してください。めやすと 
して1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 
スー八°ーファミコンをプ□ジェクシヨンテレビ（スクリー 
ン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ） 
が生ずるため、接続しないでください。 









アセリア ixxx _ 世界樹ユグドラシルが 

戈®? S & みなもと うだ じだい 

魔術の源となる“マナ”を生み出していた時代 
その大いなる力を利用し 
世界を支配せんとする臑術師がいた 

けだか せい u ん れいこくひせい) 5 、ぐ、令® 

気高い精神と冷酷非情な性格をあわせもつ 
その男の名は“ダオス” 

しかしある冒険者たちと 
幸惫議な2つのペンダントの力により 
ダオスは自らの野望とともに 

えいえん ふう こ 

永遠に封じ込められた 
世界は平穏を取り戻したかに見えた…… 





な_いよ_う 

ゲーム内容 .4P 


ゲーム内容 .4P 

きほんそラさ 

基本操作 .6P 

ゲームの始め方とセーブ .8P 

サウンドモード . 10P 

ゲームシステム ...12P 

メニュー画面画面の見方と操作法 .14P 

コマンド/とくぎ .16P 

そろび .18P 

アイテム .20P 

さくせん . 22 P 

たいれつ . 23 P 

ステータス .24P 

カスタム . 26 P 


tZ- ブ . 27 P 

がめん がめん みかた t うさほう 

マップ_画面の見方と操作法 . 28 P 

移動/会話 • 調査 • 物の移動/飛行機/ 


ワールドマップ 



















M の利用法 . “"SOP 

宿屋/道具屋/武器厘/防具厘/食料品屋 

戦聞画面 画面の見方 .32 P 

主人公の操作 .34 P 

ぃど？ っうじ+うわざきょうりょくわざひっさっわ f 

移動/通常技/強力技/必殺技 

戦闘コマンド .36 P 

じゅもん/さくせん/ならびかえ/アイテム 
夕ーゲツテイング . 38 P 

離脱 . 39 P 

ステータス . . . 39 P 

必殺技 . 40 P 

法術 . 42 P 

魔術 . 44 P 

しようかんいつ 

召喚術 . 45 P 

アイテム . 46 P 

キャラクター紹介 . 48 P 

しゅだいか 

のお騙ぃ ... 53 P 


















★これが^ 

t °- ディ-ぜ谢あるものに でき^^^^か？ こん 
な願いをかなえたのが LMB (リニ穿ヨンバトル） 
システムだ。たっぷり2画面分のフィー%ドを使い、必 

さつわさほ■ゲレ * つ. V '.也-め:んせま •ブ^^. てんか'.い. 

殺技や法術が'画面狭しと展開する！ 


★あらゆる演出を堪能してほしい！ 

りんじょうかん • • 4泛^费 

臨場感たっぶりのサウンド、鮮明なヴ赛イス、徹底 I 
こだわった自然描写、そしてあの藤島康介氏がデザ_ 

みり“ 一—…- 

した魅力しぱいのキャラクターたち。より上質め粋 

„ ぅみん' き. ょぅ 你 

をめざし、最高の環境でプレイが楽しめる！ 


4ゲーム 内容 




ゲーム 内容 #5 



きぼんてき つか かた せつめい 

ここではコントローラーの基本的な使い方について説明 
します。詳しくはそれぞれのページを読んでください。な 
お、ここでのボタン操作はすべて初期設定の場合です。 



スタートポタン 


メニュー画面 

+ポタン . コマンド等の ih 。 

籲 ポタン . コマンド等の決定。 

® ポタン . コマンド等のキャンセル。マップ 

画面への切り換え。 

籲ボタン . 武具などのパラメーター表示。主 

人公の必殺技以夕 i の特技の使用/ 
ネ使用の切り換え。 

©ポタン/®ポタン . ページの送り、_し。 


6 •基本 操作 















マッフ 11面 

+ポタン 
鲁 ボタン 

_に ii じこ 籲 ポタン 

® ボタン . 

® ポタン . 

スタート ボタン 


•キャラクターの移動。 

会話。調査。レアバード（飛行機） 

の じょうしょうかそく 

に乗ってし浴ときは上昇と加速。 

籲 ボタンを押したまま移動する 
と物を動かすことができます。 

• レアバード(飛行機)の下降。ジエツ 
トブーツ装備中の倍速移動。 
•メニュー画面への切り換え。 

•フイールド移動中はワールドマツ 
プ表示の〇 N / OFF 。 


せんと5がめん 

戦闢画面 

+ポタン 
馨 ボタン 


•ポタン ++ 
® ボタン 


® ポタン++ 

( g ) ボタン . 

® ボタン . 

©ポタン/®ポタン 


スタート ポタン 


移動。コマンド等の選択。 

•斬り攻撃（ダッシュ中はジャンプ 
攻撃)。コマンド等の決定。 

■奰さ Mi 。 

•必殺技1、必殺技2。コマンド等 
のキャン12ル。 

ひっさつわざ ひっさつわざ 

•必殺技3、必殺技4。 

ひむうじ 

•コマンド表示。 

•ターゲットの表示と切り換え。 
逃げたい方向に押し続けると 
(⑥は左、 ® は右)戦闘から離脱。 
また、隊列に関係なく主人公を移 
動させたいとさにも使用。 

•ポーズ〇 


基本操作 #7 


















タイトル画面のときに+ポタ 
ンでモードを選び、 籲 ボタンか 
スタートポタンで決定してくだ 
さい0 


^^NEWGAME 


はじ 35そ 

初めて遊ぶとき 


主人公の名前を決めます。初 
期設定の名前でよければ+ボタ 
ンで力ーソルを「けつてい」に 
合わせ、 •ボタンを 押してくだ 
さい。「これでよろしいです 



か？」と表示されたら「はい」を選び、 •ボタンで 決定です。 


♦自分で名前を決めるときは？ 

ますカーソルを名前の欄に合わせ、 癱 ポタンを押してくださ 
い。カーソルが文字の欄に移ったら、文字を 選んで# ボタンで 
入力します。このとき ( D または®ボタンで、文字欄の表示の送 
りと戻しか7!きます。名前を入れ直すときは、 ⑲ ポタンでカー 
ソルを名前の欄に戻し、もう一度⑩ボタンを押してください。 


♦コンピュータに決めてもらうこともできる 
「ランダム」を選んで •ボタンを 押すと、自動的に別の名前 
に変わります。押すたびにいろいろな名前が出るので、気に入 
つたものがあつたら 「けつてい」で進めてください。 


S ♦ゲームの 始め方とセーブ 






ゲームの i きを i ぶとき 


^^ICONTINU 


E 


ゲームを iz — ブしてあるとき 
は、そのデータを□ードして続 
きを遊べます。データを+ボタ 
ンで選び、 •ポタンを 押すと 
「これでよろしいですか？」と 



いう表示が出ます。「はい」を選び、 籲 ボタンでスタート 


してください。 


※セーブについて 

ゲームを□—ドするには、メニュー画面の 「 t — ブ」コ 
マンドでデータを保存しておかないといけません。詳し 
<は27ぺージを読んでください。 


SOUND MODE サウンドを_しむとき 

ゲームの BGM や効果音を聴 
くことができます。普通に聴く 
だけでなく、いろいろなチュー 
ニングを行うこともできるの 
で、ぜひ試してみてください。 

詳しくは10〜11ページを参考にしてください。 



ゲームの 始め方と セーブ 籲 9 
















作ポタン 


グラフィック 
ィコラィザー 


設定 データ 


タイム 


外卜 



レベル 

メーター 


スぺクトラム 
アナライザー 


きよぐめい 

■曲名 

操作ポタン、または©ボタンか®ボタンで選曲します。 

■操作ポタン 

+ボタンで選び、 A ポタンで実行します。 


さいせい ていし いちじていし はやおく 

再生 停止一時停止早送り 

/mm 

■設定 データ 

じ/うげこうもくえら 

+ポタンの上下で項目を選び、 


啪蜊全 

選曲 選曲タイトル 

もど おく がめん 

涙し）谜り）画面へ 


さゆう へんこう 

左右で変更します。 


氐 EFFECT •••効果音の再生。 

OUTPUT ……使用するテレビ等の出力に合わせます。 


MONAURAL (モノラル） STEREO (ステレオ) 


SURROUND (サラウンド）の3つがあります。 

DSP . 残響効果の設定です。 REVERB ( リパーブ)は広 

がりのある残響、 DRY (ドライ）は残響なし、 


10 壽 サウンドモード 


































PANDELAY (パンディレイ)は左右に残響が 
ikii がぁります。 

PLAYTYPE - NORMAL (ノーマル）は M んだ曲を演奏。 

CONT (コンティニュー）は番号順に演奏。 
RANDOM (ランダム）は自動的に選んで演奏。 

LOOP . 演奏回数 （0 にしたときはイント□演奏)。 

BGM.V . 巳 GM のボリューム。 

S.E.V. . 効果音のボリューム。 

PAN . ステレオでの左右のバランス。 

TRANS ••…曲の音階を半音单&で変更します。 

PITCH . 曲のピッチを TRANS よりさらに細かく変更。 


■グラフィックイコライザー 

周波数帯域ごとのレベルを設定します。まず t レクト 
ボタンを押し、次に+ボタンの左右で周波数を選び、上 
下でレベルを変更してください。 


•lit ! 

①使用するテレビがモノラルのとき、〇 UTPUT の設定を 
SURR 〇 UND にすると正常に音が聞こえないことがありま 
す。モノラルの方は MONAURAU こ設定してください。 
©OUTPUT、 巳 GM と効果音のポリューム、グラフイツクイ 
コライザーの設定は、ゲーム中の音楽などにも影響します。 
③ダンジョンなどでは、音力*重要なヒントになつていること 
もありますできるだけ音を聞きなか^)プレイしてください。 


サウンド モー ド # U 











i ^^ gT 註人公たちを贿上を移動货 


gsM 癱鹏睢滴す 漏 M 盤由で笙過爾^!^ 


まな出会 5 SF 事砗や戦いに巻き达まれ 、 ^mxm 


状況に応 


れ、 

ISdi 


龄りします。 




か Milogfe© 多 0 ^©^1 


す。このよろに斜め上から見下 

がめん がめん よ 

ろす画面をマップ画面と呼び、 


最もプレイの基本となります> 


村から出ると、外にはさらに 


大きなマップが広がっています 


このとき必要によってはワールドマツ^^させ、現在 
地を知ることもできます。また、マツ洞窟な 
どがあり、その1を iil する 


12 •ゲーム システム 








■ 


戦 闘 gp 


32—39P 


遍 


mmmmWmwmmji^mm ^ ントなどで敵と遭 


胃^戦闘画面になります。 


画面 








ゲーム システム 參 


瞬 这 2 砭 B 


闘臓 iDM 巧モーシヨンバトル 


嫩獄崩雜れ、主人公たち 


よつ 


画爾爾こと ( 


て経験 


mmk く TM してい:きます。 













マップ ii で®ポタンを舜すとメニュー画面が表示さ 
れます。ここではパーティーの状賭のチェック、隊列や 

めいれい へんこう じようきようおう しじ 

命令の変更など、プレイの状況に応じていろいろな指示 
を主人公たちに与えることができます。また、ゲームの 
セーブやポタン操作の設定などもできます。 

メニュー画面の見方は次のとおりです。また、マップ 
画面に戻すときは®ポタンを押してください。 



J 4# メニュー画面 （1) 













_ がめん みかた そうさほう 

画面の見方と操作法 


コマンドウインドウ 

コマンドは+ボタンで選び、 •ボタンで 決定してくだ 
さい。とくぎ/そうび/アイテム/さくせん/たいれつ/ステ 
ータス/カスタム/セ_ブの8種類があります。各コマンド 
の内容については、16〜27ページを参考にしてください。 

キャラクタ-ゥィンドゥ 

現#ノ彳ーテイーに加わっているキャラクターの to 单な 
ステータスが表示されます。詳しいステータスを知りた 
いときは、24〜25ページ「ステータス」のコマンドを使 
ってください。 

LV ……レベル HP ••…ヒットポイント 

TP ……テクニカルポイント EXP •••経験値 
あといくつ… 次のレベルに必要な b 験値 

ぜんたい 

パーテイー 全体の ステータス 

プレイタイム ……現在までの ii プレイ备_です。 

エンカウント ……今までの戦闘回数です。 

ガルド . 現在の所持金。ガルドはこの世界のお 

金の单位です。 

フード . 現在フードサックに入っている食べ物 

そうりょう じ f う ある 

の総量。フードがあるとマップ上を歩 
くだけで HP を回復できます。 


メニュー画面 （1)015 












とくぎ 


「特技」を S うコマンドです。ますコマンド「とくぎ」 
を選んで •ボタンを 押してください。次に+ボタンでキ 
ヤ ラク タ—を選び、 籲 ポタンで決定すると画面が切り換 
わります。なお、キヤラクターによって特技の内容が違 
い、以下の操作;^変わるので注意してください。 

♦ミント/法術師 . 「法術 J の使用 

法術を使います。ま術を+ボタンで選び、 •ボタ 
ン。続いて誰に使うかを選び、 •ボタンで 実行します。 
また、 ® ボタンでその法術を戦闘時に使うかどうか切り 
換えることができます。 


上とう しよう c h I ； いろ* あか しよう くら 

戦闘での使用の有無• •…文字の色;^明るいと使用し、喑 
いと使いません。 ® ポタンで切り換えます。 



しようひ TP 

法術に必要なテク 
二カルポイント。 


マークの 惫味 


•• X は戦闘時のみ使えるもの。 

〇はマップ画面でも使えるもの。 


16 •メニュー 酬⑵ 












♦クレス/剣士見習い . r 必殺技 j の瑩齡 

必殺技はここで登録しておかないと、戦闘では使えま 
せん。ます+ボタンで登録先を選び、 •ボタン。 次に必 
殺技を選んで 籲 ポタン。最後にカーソルを「けってい」 
に合わせ、 籲 ポタンで登録完了です。設定を止めたいと 
きは「もとにもどす」を使います。なお登録先は4つあ 
り、技によって登録できるところ^^限られています。 


カーソルをキャラクターに合わせ、 + ポタンを左右に入 
れると、直接他のキヤラクターの画面に切り換わります > 


しょうひ TP •••その必殺技 
を使ろのに必要なテクニカ 
ルポイント。 


しゆうとくりつ… 100% でそ 
の技のマスターになります。 



s/m 

S レンジ（敵から近いとき）での斬り攻撃 

S / 突 

S レンジ（敵から近いとき）での突き攻撃 

L / 斬 

L レンジ（敵から遠いとき）での斬り攻撃 

L / 突 

L レンジ（敵から遠いとき）での突き攻撃 


※魔術師や召喚師の場合も、画面の見方や使用法などは 

ほうじ♦つし おな ひっさつわざほうじゅつまじゅつしようかんじゅつ しゅ 

法術師と同じですまた、必殺技•法術•魔術•召喚術の種 
類については40〜45ページを参考にしてください。 


メニュー画面 (2)# J 7 

















そ 5 び 

や IMA は、ァィテムとし 
て持っているだけでは役に立ち 
ません。このコマンドでキヤラ 
クターに装備しておき ましよう。「そうび」 コマンド、キヤ 
ラクターの順で決定すると装備画面になります。ここで 
も度コマンドを選び、 籲 ポタンで^定してください。 
♦そラび 

ます+ボタンの上下で装備の種類を選び、 ⑩ ボタンを 
押してください。左側のウインドウに装備できるアイテ 
厶が表示されます。次に+ボタンでアイテムを選び、 
籲 ボタンで装備します。 





J 8 •メニュー 画面 (2) 












♦はすす 

現在装備しているアイテムを科します。「そラび」と M 
様、+ボタンで装備の種類を選び、 •ポタンで 決定して 
ください。 

♦さいてき 

最も効果的な装備を自動的に選んで装備してくれるコ 
マンドです。力ーソルを名前に合わせて 籲 ポタンで実行 
します。なお、「そのた1」と「そのた2」の装備は含ま 
れません。この2つだけは自分で装備させてください。 



メニュー画面(2)籲19 


爲つているアイテムを ii ベたり、 i つたりするコマン 
ドです。アイテムは大きく「貴重品』とそれ以外のアイ 
テムに分けられています。 


♦きちようひんをみる 

力ーソルを「きちようひんを 
みる」に合わせ、 # ボタンを押 
すと、貴重品の画面に切り換わ 
ります。ここでカーソルをアイ 
テムに合わせると、説明が表示されます。 

貴重品はプレイの上で欠かすことのできない大切なア 
イテムです。持っているだけで自動的に使いますが、手 
に入れたら一度は説明を読んでおきましょう。 



♦アイテム 

ますアイテムを+ボタンで選び、 籲 ボタン 
で決定します。続いて誰に使うかを選び、 
•ボタンで 実行してくだ 
さい。また、武器や具 
にカーソルを合わせて 
⑩ボタンを押すと、その 
アイテムの能力値を見る 


0 


ことができます。なお、アイテムが多いときは、 ®/® ボ 
タンで表示部分の送りと戻しが'できます。 


20# メニュー画面 (2) 









アイコン… カーソル旁合わせて •籲 ボタンを押すと、選ん 
だ種類のアイテムを上にして並び変えます。種類は次の 

あら に鳓うし4 せんとうよう じゆん ぶ 

とおりです。新たに入手/戦闘用/あい〇えお順/武 
器/鐙 • 服/鎧 • 服外'の防具/装飾品/食べ物/道具 


r 心娜 

■ KMildEa JEMcM aJaH ■ 


マークの 意味 

げんざいつか 

〇… 現在使えるアイテム 


カーソルを 合わせると、 
同じ種類のものが明るく 
表示されます。また、 

みどりいろひょうじ にゆうしゆちょくご 

緑色の表示は、入手直後 
のものを表しています。 


E •••装備できるアイテム 
X • • •現在使えないアイテム 数字‘ ••アイテムの持ち数。 


★鯰騙<1 

E マークのアイテムを選んで 籲 ボタンを押すと、簡 
易装備の画面になります。「そうび」コマンドと違い、 


「はずす」や「さいてき」はできませんが、装備でき 


るキャラクターや装備した 
ときの能力が一目でわかる 
のでとても便利。「そろび」 
コマンドとラまく使い分け 
よしよ ^ 〇 



メニュー画面 (2)_21 




















さくせん 

ill の fe に、のち 

のがどのように行動するかを li 

令します。作戦を変えるときは、 

ます+ボタンでキヤラクターを選び、 _ ポタンで決定し 

てください。次に命令を選び、 _ ボタンで決定です。 

♦弓使い（チェスター） 

ふつうにこうげきせよ •••通常の状態で、積極的に攻撃 
していきます。 

かくじつにしとめよ ……確実に命中する範囲へ近づく 
まで待って攻撃。 

こうげきをえんごせよ •••クレスが攻撃したときだけ攻 
します。 

こうげきするな . HP が少ないときなどに待機 

させる作戦です。 

♦法術師（ミント） 

こうげきほじよをつかえ… 攻撃補助の法術を積極的に使 
って戦います。 

こうほ以はてきどに… 攻撃補助と回復の法術をバラ 
ンスよく使います。 

いのちをだいじに . 回復系に専念し、守備中" b で 

,1、ます。 

じゅもんはつかうな . 法術をいっさい使いません。 



22# メニュー画面 (2) 










(クラース/アーチ：〇 

じゅもんをつかいまくれ •••強力な呪文 f 使って If いま T 。 
じゅもんをてきどにつかえ… やや弱い呪文を使って攻撃し 
ます。 

じゅもんはお<をねらえ •••最後尾の敵を狙って呪文攻撃 
します。 

じゅもんはつかうな ……呪文をいっさい使わす、 TP 
を温存します。 

たぃれっ 

のキャラクタ_の_詞 
を変えます。ます+ボタンでキ 
ャラクターを選び、 籲 ボタンを 

押してください。キャラクターに□力ーソルが表示され 
たら、+ボタンでキャラクターを移動させ、 癱 ポタンで 

けってい 

決定します。 

, 並び替えが終わったら「けってい」を選び、•ボタン 

で決定です。なお、最初の隊列に戻したいときは「もと 
にもどす」を選んで 籲 ポタンです。 



•戦闘の 際は並び順のほか、キャラクターの間隔や、 
バーティー全体の位置も大きく影響します。援護攻撃 
や敵からのガードを考え、研究してみてください。 


メニュー麵 (2)_ 23 









ステ-タス 

キヤラクターのステータスを鼻るコマンドです。 カー 
ソルをキヤラクターに合わせ、 •ボタンを 押すとステー 
タス画面になります。メニュー画面に戻すときは®ボタ 
ンを押してください。 



主人公の画面のみ、 + ボタンを下に押すと登録してある 
必殺技；^表示されます。元に戻すときは + ポタンを上に 
粦します。 


名前 . キャラクターの名前と職業です。 

LV . 現在のレベル。験値が一定値になると 

アップします。 

HP . ヒットポイント（体力）。0になると気 

絶します。左；^現在値、右が最大値です。 


24 •メニュー 画面 (2) 



















TP . テクニカルポイント。必殺技や魔術など 

を使ラのに必要です。左が現在値、右が 
最大値です。 

EXP . 経験値です。敵を倒すともらえ、一定値 


あとい <つ 
STR 
CON 
AGL 

LUC 

こ5げき 


ほ5ぎよ 
めいちゆ5 


になるたびにレベルがアップします。 
•次のレベルアップに必要な経験値です。 
h 力です。攻撃力に影響します。 
体格です。防御力に影響します。 


•敏捷性。命中率や回避率に 
影響します。 

こううんど やどや と 

•幸運度。宿屋に泊まる 
たびに変化します。 

こうげきりよくあらわ しゅじん 

•攻撃力を表します。主人 
公のみ「きり」攻撃と 

こうげ# しゅるい 

「つき」攻撃の 2 種類あ 
ります。 

ぼうぎょり f く て# こうげき たい 

•防御力。敵の攻撃に対 

たいきゅうりよくあらわ 

する耐久力を表します。 

こうげきめいちゆうりつあらわ 

•攻撃の命中率を表します， 



かいひ . 敵の攻撃をよける確率を表します。 

ぶき•からだ•たて•あたま•うで•そのた1•そのた2 


キャラクターが'身につけている装備の一 


鐘です。 

とくぎ . 窺荏の B 殺技です（主人公のみ)。 

さ < せん . 戦闘時の作戦です（主人公以外)。 


メニュー画面 (2)# 25 
















カスタム 

ゲームの tei などを 
います。+ポタンの上下 
で項目を選び、左右で変 
更してください（キーカ 
スタマイズのみボタンに 
よる設定）。画面の切り 
換えは+ポタンを下に押し続けます。設定が終わったら 
「けってい」を選び、 春 ボタンです。また、最初の設定に 
戻したいときは「もとにもどす」を 選んで# ポタンです。 
♦メッセージスピード/メッセージの 表示速度。数字に 
力ーソルを合わせると画面に☆マークが流れ、実際の 
スピードの参考にできます。 

♦キーカスタマイズ/ポタン 操作の変更。操作を選び、 
それに使いたいボタンを押して決定します。 
♦サウンドしゆつ りょく/モノラル • ステレオ • サラウ 
ンドの3種類か # あります。 

♦エンカウントかくにん/ 〇 N にすると、敵と遭遇した 
ときに画面をスクロールさせ、全体を確認できます。 
♦ターゲッティンク/戦闘 時の目標設定の機能を選びます。 

オート . 主人公の向いている方向で最も近い敵 

を、自動的に狙って攻撃します。 

セミオート ……初期設定です。通常はオートと同じです 
が、 ⑯ポタンで目標を変更できます。 



26 •メニュー 画面 (2) 











マニュアル ……目標の設定をすべてプレイヤー自身で行 
います。 

♦ VOICE とくぎ/主人公の 必殺技のときの掛け声。〇 N 
にすると音声あり、〇 F F にするとなしです。 
♦ VOICE そのた/必殺 技以外の掛け声。〇 N にすると音 
声あり、〇 FF はなしです。 

♦みかたウインドウ カラー/ウインドウの 色を変更 。 R 
(赤） G (緑） B (青)の3つのレノ\一で変更してください。 
♦てきウインドウ カラー/敵の ウインドウの色を変更し 
ます。 


セ-プ 

ゲーム内容を 1 Z — ブします。 
セーブしておくと、あとでゲー 
厶を再スタートするときに、その 



続きからブレイすることができます。ます tz —フ'する場所 


を+ボタンで選び ( t — ブは3つまで〇 K です)、# ポタン 
を押してください。「これでよろしいですか？」というメッ 
tz —ジが出たら「はい」を選び、 •ボタンで 1 z — ブ完了です> 


きじと つうじょう ばしょ 

記憶陣 通常、 t - ブできる場所 

は田 f やダンシヨン以科のマツフ备 

面上に限られますが記憶陣がある 
ところではどこでも〇 K です。 


メニュー画面 (2)027 














フィールド£や町の¥などで 
は、マップ画面で主人公たちを 
操作します。マップ画面での操 
作法は次のとおりです。 


いこフ 

灸移動 

は+ボタンで行いますパーティーのうち誰か1人 
が「ジエツトブーツ」を装備しているときは、®ポタンを同 
時に押して移動すると、倍速で移動することもできます。 


かいわ ちようさ もの いどう 

•織/腿/物の移動 

a や翰に i して 籲ボ タンを洚 
すと、会話や調査ができます。 
初めての町では、いろいろな人 r 
に話を聞いたり調べたりして、 
情報を集めるよ〇にし 
ましよ〇。また、物に 
接して 籲 ボタンを押し 
たまま移動すると、そ 
の物を動かすことがで 
きる場合があります。 



Ei^aaiftiKoagMaafjWBi 



• ,a r -fj 

齡 ■ 
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がめん み かた そうさほう 

画面の^75と操作 法 


レァバ-ド cmfri ) 

レアバードを利用するときは、マップ画面上で 籲 ボタ 
ンを押してください。レアバードが上昇したら+ボタン 
の左右で旋回、 •ポタンで 加速します。また:、®ボタン 
を押しながら+ポタンを押すと、旋回せすに移動できま 
す。着陸するときは®ボタンです。 



ワールドマップ 

し it 鐘)の&図と現轾龜を宗しています。スタートボタン 
で表示の〇 N/OF F ができます。 



ワールドマップ 

まち ばしょ てんめつ 

町の場所が点滅して 

ひょうじ 

表示されます。 


マップ画面 (1)# 29 


















町の中には道具屋や果物屋などいろいろな施設があり 


ます。歲蠢やアイテムを A つたり、旅の疲れをとったり、 
目的に応じて利用してください。 



か もの ほうほう 

買い物の方法 

① まず+ポタンで「かう」 
を選び、 籲 ボタン。 

② 品物が表示されたら、+ 

じようげ か 

ボタンの上下で買いた 
い物を選びます。 


③買い物の数は+ボタンの左右で決めます。右に押すと 
数を增やし、左に押すと減らします。 

也にも欲しい物があれば、同じように選んでください。 
合計金額は「卜一タル」で表示されます。 

⑤最後に 籲 ポタンで決定。選んだ物を一度に買うことが 
できます> 


C® * 讎 ) 

してくれますまた、戦闘不能な 
ども回復しますなお、家の中の 



べツドに入ると宿屋がわりに泊まれるものもあります。 


30# マッ ^ mm2) 
















まち D よ5ほ5 

町の利用法 



道具類を売っているお店で、不要品の買い取りもやっ 
ています。 


g ぶき や ぼうぐ や 

し 武器屋&防 



武器や防具の売り買いを行います。品物を選ぶとキヤ 


ラクターの横に現在の装備と比べるマークが出るので、 
参考にしてください。また、品物を選んで⑩ボタンを押 
すと、その品物の能力値が表示されます。 



♦ 能カアップ 
1 能カダウン 
-•♦変化な し 

_ げんざいそうびちゅう 

E 現在装備中 


フードサックに入れる食べ物 
はここで売り買いできます。品 
物を選んで⑩ボタンを押したと 



きは、「フードサックに入る数」を見ることもできます。 


マップ画面 (2)_31 

























マップ画面の移動中などに i に由会うと、戦聞画面にな 
ります> 戦聞はリニアモーションバトルシステムで行われ、 
簡单なポタン操作だけで、スピーディーで迫力ある戦闢 
が展開します。なお、戦闞中はスタートポタンでポーズ 
をかけることができます。 


戦闊コマンド 

スぞ K : ン 

2画面分あり、ポ 
ーズ中は+ボタン 
の左右でスク□一 
ルさせて見ること 
ができます。 

キャラクター名/ヒツトポイ 
ント/テクニカルポイント 


ターゲット 

® ボタンで攻擊目標に表 
示。詳しくは38ぺージで。 


■ ■ 



敵キャラクターの 

な隳え ryf 

名前と数 


ル-ル 

① 筌 m か韻 II 未 i になると、ゲームオーバーです。_後 
に セーブした ところから 再スター トします。 

② 敵を全滅させると経験値やガルド、 TP が手に入り、 
ときにはアイテムも手に入ります。 


32# 戦闘画面 （1) 














しゆじんこう そうさ 

❶以公の操作 

プレイヤーは主人公だけを操作し 
ます。他のキャラクターは、「作戦」 
のコマンドにしたがって主人公を援 
_します（主人公の操作については 
34 〜 35 ページで)。 



❷戦闢コマンド 

攻撃以外の操作、例えば呪文 
を使ったり、バーティーを並び 
変えたりといった操作は、戦闘 
コマンドで行います。詳しくは 



36〜37ページを読んでください。また、敵から逃げる場 


合の操作は39ページを読んでください。 



❸ S (シヨート）レンジと 


L (ロング）レンジ 


しゅじんこう てき まあい ちか 

主人公と敵との間合いが近 
いときは S レンジ、遠いとき 
は L レンジと呼びます。レン 

か しゅじんこう こうげき 

ジが変わると主人公の攻撃も 
違つてくるので、ぜひ覚えて 


おいてください。 


戦闘画面 （1)#33 






しゅじんこう そうさ 

公の操作 

いどう 

+ボタンを左右に押すと、その方向に移動します。他 
のキャラクターは主人公の動きに合わせて移動します。 

つろじよ3わざ 

通常技 

①籲 ボタンで主人公が敵を攻撃 
します。通常は「$り」攻撃で 
すが、+ポタンの上を押しなが 

ら籲 ボタンを押すと「突き」攻 
撃になります。 


• 「斬り」はすきが少ないところが有利。 

參 「突き」は間合いが長くとれる利点がある。 

參 武器による向き不向きもある。斧は「斬り」、搶は「突き」 
に向いており、剣は平均的に使える。 

② i に M いとさは ii に ii し 
ますが、離れているとダッシ 
ュして攻撃します。攻撃が終 
わると元の位置に戻ります 
が、途中で+ボタンを逆に押 
すと立ち止まり、次の攻撃はその位置から行います。 




34 籲 戦闘画面 (2) 















しゅじんこう そうさ 

主人公の操作 


y ぅりょくゎざ 

•ボタンの 2回連打で、より 
強力な攻撃ができます。 S レン 
ジでは「垂直斬り」や「垂直突き」 

攻撃、 L レンジでは「ジャンプ 
斬り」「ジャンプ突き」になります>なお、ダッシュで敵に 
近づいてから2回目のポタンを押すと、ジャンプではな 




く「垂直斬り」や「垂直突き」になります。 

ひっさつわざ 

必殺技 

® ボタンで特技「必殺技」を出しま 
す必殺技を使うには「とくぎ」コマ 
ンドで、あらかじめ必殺技を登録 
しておく必要があり、ポタンの組み 
合わせと敵との間合いで、計4種 
類を使い分けることか + できます。 




S レンジで斬り （⑱ ボタン) 


S レンジで突き （4 ■ボタンの上 +® ボタン) 
L レンジで斬り （® ボタン） 


L レンジで突き （+ ボタンの上 +® ポタン) 


戦闘画面 (2) #35 















^^騸コマンド 

戦闘中に®ポタンを_すとコマンドが表示されます。 
コマンド等の選択は+ポタン、決定は 籲 ボタンで行って 


ください。 



♦じゅちん 

魔術や法術は作戦に応じて自 
動的に使ってくれますが、コマ 
ンドで出すこともできます。ま 
ず呪文を使ろキャラ 
クターを選び、次に 
呪文の種類、そして 
対象を選んでくださ 
し、。なお、そのキヤ 
ラクター；^'すでに呪文を嘻え 
はじめているときは選ぶこと 
ができません。 



36 •戦闘 麵⑶ 





















♦さくせん 

主人么以荈のキャラクターの褚_を変更します。キャ 
ラクター、作戦の順で決定してください。作戦の内容は 
22〜23ページを参考にしてください。 


♦ならびかえ 

隊列を変えます。ます+ボタ 
ンでキヤラクターを選び、 •ボ 
タンで決定してください。□力 
ーソルが表示されたら、+ボタ 



ンでキヤラクターを移動させ、 # ボタンで決定します。 
並び替えが終わったら、「けってい」を選んで 籲 ボタンです。 
なお、この変更はその戦闘の間だけ有効で、戦闘が終 


わると最初の隊列に戻ってしまいます。 


♦アイテム 

アイテムを使います。アイテ 
厶の種類、対象の順で決定して 
ください。〇 マークは そのと き 
使えるアイテム 、 x マークは 使 
えないアイテムです。 

なお、一度アイテムを使〇と、 

厶を使えなくなります。 

※戦闘が激しくなると、「じゅもん」と「アイテム j を 
使えなくなることが'あるので、注意してください。 



しばらくは次のアイテ 


戦闘画面 (3) #37 











夕ーゲツテイング 



つうじょう しゅじんこう いちばんちか て# こうげき 

通常、主人公は一番近い敵から攻撃 


しますが、「カスタム』コマンドで 


夕ーゲットを「セミオート」か 


「マニュアル」に設定しておけ 


せんきよう おう こうげ#もく 

ば、戦況に応じて攻撃目 


標を切り換えることか< で 


きます0 


切り換えは•ボタンで 


おこな かいお いちばん 

行います。1回押すと一番 


ちか てき ひょうじ 

近い敵に夕ーゲットが表示さ 


お ほかてき 

れ、あとは押すたびに他の敵 


に切り換わっていきます。 



38# 戦闘画面 (4) 













りだつ 

離脱 

戦闘を il け、敵から逃げ 
たいときは®ボタンか®ポ 
タンを押し続けてくださ 
い。画面にメーターが表示 
され、メーターがいつぱい 
になると逃げることが'できます。 



メーター 


ステ—タス 

戦闘で敵の特殊な攻撃にあろと、キャラクターのステ 
—タスにトラブルがおきる場合があります。キャラクタ 
一の絵がいつもと違っていたら、ステータス画面でチェ 
ツクし、すぐに治療してあげましよう。トラブルの種類 
は次のとおりです。 


毒 . マップ上を移動するたびに HP が減つ 

ていきます。 

麻痺 . 戦闘不能になります。ただし HP 等を 

回復させることはできます。 

石化 . 戦闘不能になり、 HP 等の回復もでき 

なくなります。 

気綹 . HP が〇になると気絶し、戦闘不能に 

なります。 


戦闘画面 (4) #39 















主人公だけが i える攻擊が必殺技です。ここでそのご金 
を紹介しましよう。また、必殺技を使うときには次のよ 
うなことに注意しましよう。 


❶ 登録を忘れないように！ 

必殺技はレベルアップによっ 
r 覚えていきますが、前もって 
「とくぎ」コマンドで登録してお 
かないと、戦闘では使えません。 

❷ TP の残量に気をつけよう！ 

必殺技を使^と T P を消費し、その技に必要な T P が 
なくなると使うことはできません。 

しゅうとくりつ おうぎ きわ 

❸修得率をあげ、奥義を究めるべし！ 

究極の必殺技といえるのが「奥義」です。これは2つ 
の必殺技を組み合わせた技で、レベルアップではなく、 
誰かに教わることによって、リストに加えられます。 

しカヽし、それだけではまだ使 
えません。それに必要な必殺技 
を使って修得率を上げ、マスタ 
一したとさ、初めて使い手とな 
ることができるのです。 
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しゅ るい 

種類 

レンジ 

i m 

まじんけん 

魔神剣 

し 

を南ばして Mi する。 

を歩く敵に有効。 

ひえんれんぎゃぐ 

飛燕連脚 

S 

2 段蹴りから突き攻撃へとつな 

ぐ、 華麗な 3 連続技。 

しゆうそう5いざん 

襲爪雷斬 

し 

6けつけた查 i に Mi を 1 至じさ 
せる。有効範囲が広い。 

あぎさざめ 

秋沙雨 

S 

i 数の i 続 i き•を-り由し、 i 
を切り刻む。 

絲 4 薪 

S 

1 T の穿のごとぐ M を^ k )、 ら 
斬りつける2連続技。 

じし J ： ラらい 

柔招来 

S/L 

A を謹めて、 

じようしよう_ わざ 

まじんひえんきゃく 

魔神飛燕脚 

L 

矗轴髮 i と兩繁を南み备ゎせ 
rciio 


癱属性に注意して 11 おう！ 

て f しゅるい t くぎ弋ラび ほのおみずかぜ そくせい 

敵の種類や特技、装備には、炎•水 • 風などの''属性"を 
もつものがあり、戦闘にいろいろな影響を与えます例 
えば武器と同じ属性の敵を攻撃した場合、敵の HP を 
回復することもあるのです。いろいろと試し、より有効 
な戦いをめざしましよろ。なお、武器や防具の属性は 
「アイテム」コマンドで見ることカヾできます。 


綱支 .41 
















神々へのによって蠱に 

いや ちか5 かい企く ちりよ5 

ついた癒しの力で、回復、治療 
などを行うのが k 術です。 

法術師だけが使うことができ、 

レベルアップによつてマスター 
していきます。また、法術を使うと TP を消費し、その 
法術に必要な TP がないと使うことはできません。 

なお、戦闢では自動的に法術を使ってくれますが、で 
きるだけ効果的に戰うようにするなら、メニュー画面の 
r とくぎ j コマンドでときどき使用する法術を指定するよ 
うにしましよう。これは魔術や召喚術の場合も同じです。 



i i 

効果 

ファ-ストエイド 

みかたひとり すこ かいふく 

味方1人の HP を少し回復。 

ディ-プミスト 

霧で敵の命中率をダウン。 

ピコハン 

敵を気絶させる。 

匕■ル 

みかたひとり 

味方1人の HP を回復。 

アンチド■卜 

味方1人の毒を治)£ 

サイレンス 

ill の说文を封じこめる。 

アシッドレイン 

酸の雨で敵の防御力をダウン。 

キュア 

縮ひ 1 7の HP を关きく隨。 


42 •法 術 














しゅ るい 

種類 

こ？ t 

効果 

ヴァルキリ- 

味方全員の攻撃力をアップ。 

リカバ- 

どく まひ せきか ちりよう 

毒、麻痺、石化の治療。 

バリア- 

味方全員の防御力をアップ。 

ディスペル 

みかた じ^:うたいへんか かいじよ 

味方の状態変化を解除。 

ナ■ス 

味方全員の HP を回復。 

ディレイ 

敵の移動速度をダウン。 















まじゆつ 

■魔術 


魔術は主に攻擊のための術です。使うと TP を消費し、 
その魇術に必要な TP がないと使えません。また、法術と 
違ってレベルアップでは覚えられす、呪文を記した i 物を 
手に入れることによ つて マスターします。 


] 

しゅるい 

種類 

こ 5 か 

効果 


ファイア■ポ ル 

火炎弾を発 li して戦^魔術 

1 

イラプション 

溶岩流か 1 敵を焼き払^。 


エクスプロ-ド 

ばくはつ てき う くだ ほのおけいさいきょうじゅつ 

爆発で敵を打ち砕く。炎系最強の術。 


ラ仆ニンク 

落雷を放ち敵を感電させる。 

驪 

サンダ■プレ ド 

きよだい らくらい てき こう if き 

巨大な落雷で敵を攻撃。 


インデグニション 

かみ かみなりけ1、 なか さい#ようじ ゆつ 

神の雷。雷系の中では最強の術。 


アイスニ■ドル 

無数のぅ]^刃で敵を切り刻む。 

11 

アイスト■ネ■ド 

敵を氷の嵐に包み込む。 


タイダルウエ-プ 

こうずい お みずけいさいきょうじゅつ 

洪水を起こす。水系最強の術。 


グレイプ 

槍状のを発生させ r 攻撃。 

地ち 

スト■ンウォ-ル 

敵を岩の中に閉じ込める。 


デスクラウド 

魔界の雲が敵を S み么む。地系最強。 

無む 

mt 

トラクタ■ビ■ム 

敵を晶こ浮かせ、 i 下させる。 

メテオスォ■ム 

t 隕石を敵に i 下させる技。 
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しよ 3 かんじゅつ 

■召喚術 

せいれい けいやく せいれい しよラかん ちか5 y 

精霊と契約することにより、精霊を召喚してその力を自 
由に使えるようになるのが召喚術です> 精靈と堯約するに 
は、どこかで"契約の指輪”を手に入れることが必要です。 
いろいろな情報をもとに探し出してください。なお、召喚 

じゆつ つか まじゅつ ぼうじゆつ どラよう ひつよう 

術を使うときも、魔術や法術と同様、 TP が必要になります 


しゆ るい 

種類 

i 藥 

シルフ 

4关完素のひとつ、 1 の__ 
シルフを召喚する 

ウンディ■ネ 

4关完素のひとつ、水の 
を召喚する。 

ノ-ム 

4关完素のひとつ、沲の ii 
を召喚する。 

イフリ■卜 

4关完秦のひとつ、灸の 
を召喚する。 

ヴォルト 

嘗ヴォルトを 1 S 適する。 

グレムリンレア- 

こ II 铂された錶晓安 。 kn 

の小悪魔を無数に召喚する。 


魔術/召喚 術# 45 












冒険の旅になくてはならない纏のひとつが、アイテム 
です。ここでその一部を紹介しましよう。なお、アイテ 
ムは1種類につき15個まで持つことができます。 


きちようひん 

輯品 

プレイし ib & i アイテムです。 i 棼か谨 ib マンドで 
使うことはありませんが、手に入れたら一度はどんな物 
か調べておきましよう。 


どうぐ 

道具 

iii のァィテ厶ゃ尾の 
アイテムなど、種類も用途もい 
ろいろな物か # あります。いざとい〇ときにあ 
わてないよろ、道具の使い方もメニュー画面 




の「アイテム」コマンドで確かめておきましよう。 


た もの 

食べ物 

フードサックに入れておくと、歩くだけで HP を回復 
してくれるたいへん便利なアイテムです。高価なものほ 
ど回復できる割合も高くなります。お求めは食料品店や 
スーパー などで。 
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装備しておくと戦闘で使います。£> 

けん やり おの ゆみ つえ W 

剣•搶•斧•弓 • 校などのタイプ ¥ 
に分かれ、キャラクターによって 
装備できる物が違います。 // 




戦闘で身を守ります体•楯 • 
頭•腕の4種類を装備しますが 
武器と同じように、キャラクタ 
一によって装備できる物が違 
います。 


T フ u 丨 s r\j 

I 装飾品 


武器と防具以外に、各キャラクター 
は2つすつ装飾品を装備できます。効 
栗は種類によってさまざまです。 



アイテム #47 




クレス • アルべイン 



むらしゅっしん 

卜ーテイス村出身。 


けんじゅつ どうじょう しはん ちち 

剷術道場の師範を父 


も おさな ころ 

に持ち、幼い頃から 


手ほどきを受けた 


うでまえ くろうと 

腕前は玄人はだし。 


あいて きも さつ 

相手の気持ちを察し、 


やさ せいかく 

さる優しい性格 

たび とお せい 

で、旅を通して精 


しんてき おお 

神的にも大きく 


け广•つし B ： ん B 〇 し 

穿いべつ 》とこ 

性別：男 

しよくぎよう けんレ b U 5 

職業：剣士見習い 

ねんれい さい 

年齡：17才 
身長：1 70cm 


成長していく。 


48•キャラクター紹介 （1) 



5 ント•アドネード 


癒しの術に長けた 
美しき法術師 

せいべつ おん® 

性別：女 

しょくぎょう ほうじ峰つし 

職業：法術師 

ねんれい さい 

年齡： 18 才 
身長： 1 62 cm 



この物語のヒ□イン。 
性格は控えめでおとな 
しいが、いざ戦闘と 


いろときには癒し 
の力を使い、み 
んなをサポートす 
る頼もしい面もあ 
る。ミステリアス 
な雰囲気を漂 
わせた女性だ。 


キャラクタ— 紹介 （ 1 ) 籲 49 






チェスター•バークライト 


クレスの無二の親友 

■I 9いべつ 13とこ 

性別：男 

■ しょく泛名ラ ゆみつか 

職業：弓使い 

ねんれい さい 

年齡：17才 

しんちょう 

身長：1 75 cm 

クレスの幼なじみ。幼い 
頃に 両親を亡くし、それ以 
来、 妹と2人で暮らしてい 


た。 ひよ〇ひよ〇とした性 


探索のためクレスたちと M 


どうと も たにん たい 

動を 共にする。他人に対し 


て あまり心を開かす、特に 


じぶん まほう つか 

エルフには自分が魔法を使 


えないとい〇劣等感のため 


素直に なれない。 


格 だが実は秘めたる情熱家 
で、 曲が'つたことか<大嫌い。 


魔法道場で 


I ；しようかんじ_つ けんき》う おとこ 

召晒術の研究をする男 

せいべつ おとこ 

性別：男 

しよくぎ咨ラ しよラかんし 

職業：召喚師 

ねんれい さい 

年齢： 29才 
身長：1フ 6 cm 

しようかんまほう けんき!*うか じ!*もん 

召喚魔法の研究家。呪文 
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精露使いの娘 

しよくぎ f う K じ-つし 

職業：臞術師 

ねんれい さい 

年齢：17才 

しんちよう 

身長：1 57 cm 

八ーメル村出身のハーフ 


エルフ。魔術を操り、ほう 
きに乗って空を飛ぶことも 
できる。性格はたいへん人 
なつっこく、人見知りとい 




クレスたちの 
良きアドバイザー 

せいべつ おとこ 

性別：男 

し《 くぎ+う I 翼うじし 

職業：法術師 

ねんれい さい 

年齢： 36才 

しんちよう 

身長：1 70 cm 

一見、気さくでひよろき 
んなおじさん風。一連の事 
件のつながりにいち早く気 
づき、密かに行動を起こし 
た切れ者でもある。実はク 
レスやミントの親たちとは 
古くからの知り合い。 


キャラクター紹介 (2)# 51 




テイルズオブフアンタジア主題歌 

夢は終わらない〜こぼれ i ちる歸の兩〜 

さくしふじばやししょうこ さっきょくせきぐちとしゆき うたよしだ ゆかり 

作詞：藤林聖子作曲：関口敏行歌：吉田由香里 

真昼の空月があなたの目をさらう 
ずっと待ってたこの時…… 

もう涙終わらせる夜明けに 


まぶた溶ける陽射し連い明日の記憶 
ここに目覚めの時降りる 


★ 見つけて Your dream 壊れか.けた 
時間に埋もれたその力に気付し ve 
見つけて Your dream どこへいても 
聞こえてる想い伝い Kiss Kiss Kiss -/ 

ぁなたの i た爹はでの条条 

愛がこぼれる手のひらもう空が恐れない夜明けを 

風に遠かれる夤¥ A っめながら 
二度と会えないなら……言うよ 

見つけて Your dream どんな時も 
目の前の痛み消せないわ願いを 
見つけて Your dream 時が来ても 
覚えてる時を越えて Kiss Kiss Kiss 


★Rep 
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ナムコ Ua ガイドプック 

，箭 ii — r ティルズオプフアンタジア」 

そ ぅ TM 

フローチヤートに沿って、イベントを詳細なマップで 

てっていしょうかい ぼうけん ひつよ3 じょうほう 9 ほう 

撤底紹介！冒険に必要な情報•アイテム•鼸法などの 
データも全て網羅したファン必携の一冊。 


籲編集ナムコ 
•発売元徳間書店 


予価980円(脇） 



い かんでん ぼ ， W つぎ かな5 まも 

火災や感電を防止するために次のことを必ず守づてください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いてお 
いてください。 


使用上のお願い 

ですので、遥 i な iA 編洋 f での壶尾ゃ操 ii 
び強いショックを避けてください。また、絶対に分解し 
ないで < ださい。 

•端子細に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう 
にしてください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でください。 

だつち，くじ かなら ぼんたレ でん 

•カセツトの脱駑時には必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイッチをお切りください。 


使用上のお願い #53 












3 フミココは任天童の登嫌商標で炙 



r 的ア c をクリエイトする- 

遯株式会社ナムコ 

參ゲーム内容等についてのお問い合わせは、下記まで 

(株）ナムコ•ナムコット係 
亍146東京都大田区矢口 2-1-21 003(3756)7651 


•故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株）ナムコ •東京 サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1 名〇 S 横浜045 (542)8761 
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本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の貨貸は禁止されています。 
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